DIGIM = RKET

_PREJIECT

Foglalkozastervek animaciokészitéshez
Digimarket - Digitalis piactér

Modszerek, otletek,
|0 gyakorlatok a digitalis oktatashoz

abacusan

STUDI1O

(Qnimdicis és i tangol :

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Digimarket projekt - 2020-1-KA226-SCH-094158




Digimarket
- animacioés foglalkozastervek

Alsd tagozatosoknak:
1,2,58,9 11,13, 15

Felsd tagozatosoknak:
3,6,10,11,12,13, 14,15

Kozépiskolasoknak:
4,7,12,14



~Foglalkozasterv-1

Ajanlott korosztély: altalanos iskola elsé, masodik osztély
~r [ ] y [ B 4
Elsé animaciom

e ismerkedés az animacio fogalmaval, a gyerekek,
mint szerepl&k vesznek részt benne.

15 perc + 5 perc csoportonként

2-3 f6s csoportok

1. Kérjuk meg a gyerekeket, hogy hozzak el
a kedvenc plissalatukat, dinéfigurajukat, babajukat, stb.!

2. Alakitsuk ki a csoportokat - hasznalhatunk barmilyen ismert
csoportalakitasi modszert.

3. Kérjuk meg a gyerekeket, hogy babozasszerlien mutassék be
egymasnak a figuraikat!

4. Kérjuk meg a gyerekeket, hogy babozasszerlen jatszak el
a jatékaik taldlkozasat 1-2 percben. Ne hasznéljanak hangokat,
csak a mozdulatokkal jatszanak!

5. A mobiltelefont allvanyra téve inditsuk el a Stop Motion Studio
programot! Allitsuk be a képet Ggy, hogy a gyerekek jol latszédjanak!

6. A programban allitsuk be az id6zitét, azaz a timelapse lehetéséget
1 mésodpercre.

7. Kérjik meg az elsé csoportot, hogy jatszak el a jelenetet, és kdzben
készitslink rola felvételt, majd minden csoporttal vegytk fol az &
jelenetiket.

8. Nézzik vissza az elkészilt jeleneteket, és beszéljuk meg,
a szakadozott mozgas okait, és a hatasat!

9. Dicsérjik meg a gyerekeket!

10. Kildjuk at a szil6knek az elkészilt videdkat! (Ha erre van engedélylink.)
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Ajanlott korosztély: harmadik és negyedik osztaly

Elsé targyanimaciom 2

ismerkedés az animécié fogalmaval, a gyerekek,
mint animatorok vesznek részt benne.

30 perc + 10 perc csoportonként

2-3 f6s csoportok

Kérjuk meg a gyerekeket, hogy hozzak el
a kedvenc plissalatukat, dinéfigurajukat, babajukat, stb.!

2. Mutassuk be a stop motion animacids technikat!

3. Alakitsuk ki a csoportokat - hasznalhatunk barmilyen ismert

csoportalakitasi mdédszert.

Kérjik meg a gyerekeket, hogy babozasszerlien mutassék be
egymasnak a figuraikat.

Kérjuk meg a gyerekeket, hogy babozésszerlen jatszak el

a jatékaik taladlkozasat 1-2 percben.

Kisérletezzék ki, hogy tudnak a figurék megalini 6nalldan,
anélkil, hogy fofnénk &ket. (Ha olyan figurat hoznak,

ami nem all meg a sajat laban, pl. Barbie, akkor vagy tltesstk le
a figurét, vagy tdmasszuk a falhoz, hattérhez.)

Mutassuk be a Stop Motion Studié program alapjait!
(Uj dokumentum, exponalas, hagymahéj)

A mobiltelefont allvéanyra téve inditsuk el a Stop Motion Studié
programot. A képkivagast ugy allitsuk be, hogy a figurak jél
latszédjanak, és mozogni is legyen helylk.

Kérjik meg az elsé csoportot, készitsék el a filmjiket!

Egy didk legyen operatdr, és egy vagy két didk a figurdkat mozgassak.

8. Vegylk fel a jeleneteket, minden csoporttal!

Készitstink jelenetelvalaszté lapokat: minden csoport tagjai irjak fel
a neviket nagy méretben egy A/4-es lapra:

- Mutassuk meg, hogy tudnak kovér, testes betiket rajzolni
- Fekete filccel konturozzuk ki, majd szinessel szinezzlk ki a neveket!

III

10. A lapokat a Stop Motion Sudio programmal fotézzuk be, és helyezzik at

a megfeleld animécio elé!

11. A kész videdhoz, a gyerekekkel valasszunk kozésen zenét, majd

szerkesszik azt a vided alé!

12. A kész videdt kildjik el a sziil6knek vagy osszuk meg egy

videdmegoszton!
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Ajanlott korosztély: 6todiktél nyolcadik osztalyig

Elsé targyanimaciom 3

ismerkedés az animécié fogalmaval, a gyerekek,

mint figuratervez8k, animatorok vesznek részt benne.
2x45 perc

2-3 f6s csoportok

Készitsiink be a terembe figurédnak alkalmas targyakat!
Pl. pohar, bogre, kisldmpa, vaza, ceruzatartd, hajlakk, stb.

Mutassuk be a stop motion animéaciés technikat!
Ajanlott filmek:
Foky Ottd: Ellopték a vitaminomat, Huszar Daniel: Comedy Central rekldm

Alakitsuk ki a csoportokat! - Hasznalhatunk barmilyen ismert csoportalakitasi
modszert.

Kérjik meg a gyerekeket, hogy mindenki valasszan egy figurat!

Kérjuk meg a gyerekeket, hogy készitsenek arcot, esetleg kezeket a targyaknak.
Rajzoljanak kiilonbozé széjallasokat, nyitott és csukott szemeket. (Szlikséges
anyag: papir, filctoll, (gyurma)ragasztd, drét.) Adjanak nevet a figurénak!

Kérjuk meg a gyerekeket, hogy tervezzék meg a targyak mozgatasat!
Ha kell tdmasszak meg alulrdl, ha meg akarjak donteni, vagy cserélgethetik
a szajakat.

Mutassuk be a Stop Motion Studié program alapjait! (Uj dokumentum, felbontas,
exponélas, timelapse-funkcié hagymahéj.) Beszéljiink a képkockas(rlségrél és
a mozgatas mérete és a mozgas sebessége kozti dsszefliggésrél!

A didkok készitsék el filmjeiket!
Egy didk legyen operatdr, és egy vagy két didk a figurdkat mozgassak.

Készitstink jelenetelvalasztd lapokat: minden csoport tagjai irjak fel a figurak
neveit nagy méretben egy A/4-es lapra:

- Mutassuk meg, hogy tudnak kovér, testes betlket rajzolni!”

- Fekete filccel konturozzuk ki, majd szinessel szinezzik ki a neveket.

- Vagjuk ki a neveket!

10. A neveket a Stop Motion Sudio programmal fotézzuk be, Ggy, hogy a nevek

et mozgassuk, Usztassuk be a kép kozepére! Majd helyezzik at a megfelels
animacié elé!

11. A kész videdhoz, a gyerekekkel kozdsen készitsiink parbeszédes hangfelvételt!

12. A kész videdt kildjik el a sztl6knek vagy osszuk meg egy videédmegosztén!
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Ajanlott korosztaly: kozépiskola

Elsé targyanimaciom 4

10.

1.

12.

ismerkedés az animacié fogalmaval, a didkok,

mint storybord rajzolék, animéatorok vesznek részt benne.
2x45 perc

2-3 f6s csoportok

Kérjuk meg a didkokat, hogy hozanak két-harom rajuk jellemzé targyat!
(elbzetes feladat)

Mutassuk be a stop motion animéaciés technikat!
Ajanlott filmek: Foky Otté: Babfilm, Foky Otté: La Desodora

Beszéljik meg, hogy mi a képes forgatékonyv, mi a storyboard.

Alakitsuk ki a csoportokat - hasznalhatunk barmilyen ismert csoportalakitasi
modszert!

Kérjik meg a didkokat, hogy elevenitsenek fol egy kozos és jé emléket.
Olyat, ahol a csoport tagjai mind ott voltak!

Kérjuk meg a didkokat, készitsenek képes forgatdkonyvet errél a kbzos emlékrél
ugy, hogy mindenkit egy sajat targy fogy alakitani!

Kérjuk meg a gyerekeket, hogy tervezzék meg a targyak mozgatasat!
Ha kell tdmasszak meg alulrdl, ha meg akarjak donteni, vagy dréttal tdmasszak ki,
ha a példaul ugrana.

Mutassuk be a Stop Motion Studié program alapjait!

(Uj dokumentum, felbontés, fehéregyensuly, zaridg, ISO érték, exponalas,
timelapse-funkcid, hagymahéj.) Beszéljiink a képkockas(irliségrél és a mozgatas
mérete és a mozgas sebessége kozti 6sszefliggésrdl, a gyorsuldsrdl, lassulésrol.

A diadkok készitsék el filmjeiket!
Egy didk legyen operatér, és egy vagy két didk a figurdkat mozgassak.

Készitslink f6cimet és stablistat! Hasznéaljunk kilonb6z8, sajat készités( tipogréafiat!
pl. a nevek egyben kiirva, gy mozgatva - a fécim nagyobban, betinként vagy
egyben kirajzolva (darabolas, visszafelé folvéve).

- Mutassuk meg, hogy tudnak kovér, testes betlket rajzolni!”

- fekete filccel konturozzuk ki, majd szinessel szinezzlk ki a neveket.

- vagjuk ki a neveket!

Ha a jelenet igényli vagylk fel a parbeszédeket, vagy vélasszanak a didkok zenét a
film alé. (Esetleg készilhet sajat zene)

A kész videdkat osszuk meg egy videdmegoszton! - Beszéljik meg, hogy
nyilvanossa tesszik vagy csak a csoporton, osztélyon belil legyen megnézheté.
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Ajanlott korosztély: harmadik és negyedik osztaly

Animaljunk meséket!

e Komplett tobbszereplds film készitése - rovid mese vagy monddka illusztralasa.
e 6x45 perc
e 3-4{8s csoportok

Elsé 6ra

1. Mutassuk be a papirkivdgasos technika alapjait, az alkalmazandd technikat:
Egyszinl, papir hattéren, szines papirbdl kivagott ,diszlet”, elStte filctollal
megrajzolt, kiszinezett figurdk mozgatasa. - 10 perc

2. Alakitsuk ki a csoportokat - hasznalhatunk barmilyen ismert csoportalakitasi
modszert. -5 perc

3. Hallgassunk meg a meséket és a monddkakat! - 5 perc
Minden csoport vélasszon magénak torténetet - 5 perc

5. Kezdjék el megrajzolni a szerepl&ket. - 15 perc
(Egy normél emberfigura, kb. egy tenyérnyi legyen.)

6. Gyljtstk 6ssze a munkékat Ggy, hogy a kévetkezé éran konnyen tudjuk folytatni.
Masodik 6ra

1. Ismételjik at a technikarél megbeszélteket! - 10 perc

2. A gyerekek folytassak a figurdk megrajzoldsat, kivagasat. - 30 perc.

3. Gydjtstk 6ssze a munkékat ugy, hogy a kovetkezd éran kénnyen tudjuk folytatni.
Harmadik éra

1. Ismételjuk at a technikardl megbeszélteket! - 5 perc

2. A gyerekek fejezzék figurdk megrajzolasat, kivagasat ha sziikséges.
Készitsék el a hattereket! - 35 perc.

3. Gydjtstk 6ssze a munkakat ugy, hogy a kdvetkezd éran kdnnyen tudjuk folytatni.
Negyedik ora

1. Beszéljink a tipografiardl!
- Mutassuk meg, hogy tudnak kovér, testes betlket rajzolnil”- 5 perc

2. Készitslink rajzolt f6cimet és stablistat! - 25 perc.
- fekete filccel kontdrozzuk ki, majd szinessel szinezzik ki a f6cimeket!

3. A gyerekek ismételjék at a szovegeket és ellendrizzék, hogy mindent
elkészitettek-e. - 10 perc

4. Gyljtsik 6ssze a munkékat Ggy, hogy a kévetkezd éran kdnnyen tudjuk folytatni.
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Ajanlott korosztdly: harmadik és negyedik osztaly

Animaljunk rajzfigurakat!

e Komplett tobbszereplds film készitése - révid mese vagy monddka illusztrélasa.
® 5x45 perc
® 3-4{8s csoportok

Otédik - hatodik é6ra

1.
2.

Allitsuk fol a felvételkészités helyét! (Az éra inditdsa elétt.)

Mutassuk be a Stop Motion Studié program alapjait!
(Uj dokumentum, exponaléds, hagymahéj) - 10 perc

Mérjuk le, hogy egy egy szovegrész mennyi ideig fog tartani, és beszéljuk meg,
hogy egy-egy jelenetrdl hany képkockat kell felvenni.
(5 vagy 6 fps-sel szamoljunk) - 5 perc

Csoportonként vegyik fol a jeleneteket. Egy gyerek exponéljon,
egy a képkockéakat szamolja és egy vagy két gyerek mozgasson!

A fécimmel induljon kb. 15 képkockaval, és a stablistaval zarddjon,
szintén kb. 15 képkockaval. - 10-15 perc csapatonként.

Az elkészilt film ald egy gyerek olvassa fol a mesét vagy a monddkat.
(Ha szikség van ra, néhany képkockat meg tudunk duplazni,
hogy jél j6jjon ki az id8. - 5-10 perc csapatonként.

A kész videot kildjik el a sztl6knek vagy osszuk meg egy videdmegosztén!
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Ajanlott korosztély: 6todiktél nyolcadik osztalyig

Animaljunk torténelmet!

e Komplett tobbszerepl8s film készitése - torténelmi esemény illusztralasa
e 3x90 perc
e 3-4{8s csoportok

Elsé alkalom

1. Mutassuk be a papirkivagasos technika alapjait, az alkalmazandé technikat:
Egyszinl, papir hattéren, rajzokbdl kivagott ,diszlet”, elStte filctollal megrajzolt,
kiszinezett figurdk mozgatéasa. - 10 perc

Alakitsuk ki a csoportokat. -5 perc
Beszéljik meg, hogy mi a képes forgatokonyv, mi a storyboard. - 10 perc

Vezessink fel tobb nemrég tanult eseményt, mint lehetséges témat. - 5 perc

o K Wb

Minden csoport valasszon maganak témat beszélje at az eseményeket és készitsen
réla képes forgatokonyvet. - 30 perc

6. Minden csoport prezentélja a forgatokdnyvet. Beszéljik meg az esetleges
valtoztatnivaldkat! - 30 perc

Masodik alkalom
1. Ismételjik at a technikardl megbeszélteket! - 10 perc

2. Adidkok készitsék el hattereket és a szereplSket és kozben a didkok irjanak
narraciét a képek magyarazatdhoz. - 75 perc.

3. Gydjtstk 6ssze a munkéakat ugy, hogy a kdvetkezd éran kénnyen tudjuk folytatni.
Harmadik alkalom

1. Allitsuk fol a felvételkészités helyét! (Az 6ra inditasa elétt.)

2. Beszéljink a tipogréfiarol! - Mutassuk szovegkészitési tleteket! - 10 perc

3. Készitstink rajzolt f6cimet és stablistat! - 20 perc.
- fekete filccel kontarozzuk ki, majd szinessel szinezzlk ki a f6cimeket!

Ismételjuk at a Stop Motion Studié program alapjait! - 5 perc

5. Csoportonként vegytk fol a jeleneteket. Egy didk expondljon, a tobbi didk
mozgasson! I[dénként cseréljik a szerepeket!
A fécimmel induljon kb. 15 képkockaval, és a stablistaval zarédjon,
szintén kb. 15 képkockaval. - 20 perc.

6. Vegyék fel a didkok a narraciét, esetleg rakjanak a film aléd zenét. - 15 perc

Nézzik meg kozosen az elkészilt alkotasokat! Beszéljink meg, mennyire értheté
a torténet. - 20 perc

8. A kész videdt kuldjik el a sziil6knek vagy osszuk meg egy videdmegoszton!
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Ajanlott korosztaly: kozépiskola

Animaljunk tudomanyt!

e Komplett tobbszereplds film készitése - természettudomanyos ismeret illusztralasa
e 3x90 perc
e 3-4{8s csoportok

Elsé alkalom

1. Mutassuk be a papirkivagasos technika alapjait, az alkalmazandé technikat:
Egyszind, papir hattér, ha a téma igényli rajzolt, kivagott elemekkel.
Elétte filctollal megrajzolt, kiszinezett figurak, eszkdzok. - 10 perc

Alakitsuk ki a csoportokat. -5 perc
Beszéljik meg, hogy mi a képes forgatokonyv, mi a storyboard. - 10 perc

Vezessink fel tobb nemrég tanult jelenséget, mint lehetséges témat. - 5 perc

o K Wb

Minden csoport valasszon maganak témat beszélje at a folyamatokat és készitsen
réla képes forgatokonyvet. - 30 perc

6. Minden csoport prezentélja a forgatokdnyvet. Beszéljik meg az esetleges
valtoztatnivaldkat! - 30 perc

Masodik alkalom
1. Ismételjik at a technikardl megbeszélteket! - 10 perc

2. Adidkok készitsék el hattereket és a szereplSket és kozben a didkok irjanak
narraciét a képek magyarazatdhoz. - 75 perc.

3. Gydjtstk 6ssze a munkéakat ugy, hogy a kdvetkezd éran kénnyen tudjuk folytatni.
Harmadik alkalom

1. Allitsuk fol a felvételkészités helyét! (Az 6ra inditasa elétt.)

2. Beszéljink a tipogréfiarol! - Mutassuk szovegkészitési tleteket! - 10 perc

3. Készitstink rajzolt f6cimet és stablistat! - 20 perc.
- fekete filccel kontarozzuk ki, majd szinessel szinezzlk ki a f6cimeket!

Ismételjuk at a Stop Motion Studié program alapjait! - 5 perc

5. Csoportonként vegytk fol a jeleneteket. Egy didk expondljon, a tobbi didk
mozgasson! |[dénként cseréljik a szerepeket! Térekedjlink a 12 fps-es
képkockastirtiségre!

A fécimmel induljon kb. 40 képkockaval, és a stablistaval zarédjon,
szintén kb. 40 képkockaval. - 20 perc

6. Vegyék fel a didkok a narraciét, esetleg rakjanak a film aléd zenét. - 15 perc

Nézzik meg kozosen az elkészilt alkotasokat! Beszéljink meg, mennyire értheté
a jelenség. - 20 perc

8. A kész videdt osszuk meg egy videdmegoszton!
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Ajanlott korosztély: altalanos iskola elsé és masodik osztaly

Fogyo és kialakulé gyiimolcsok

—_—

5.

Ismerkedés a stop motion technikaval és a filmtrikkokkel.
25 perc + 10 perc csoportonként
2-3 f6s csoportok

El6zetes feladat: Alakitsunk ki csoportokat!

Minden csoport htizzon egy zsédkbdl maganak egy ételtipust.

Pl. z6ldségek, gyiimdolcsok, kekszek, péksitemények...

A csoport minden tagja hozzon magéaval egyet a valasztott tipusbdl.

El6zetes feladat: Az 6ra kezdetére allitsuk fol a felvételkészités helyét.

Beszéljik meg a stop motion technika lényegét, a képkockak
sorrendjének hatasat! - 10 perc

Mutassuk be a Stop Motion Studié program alapjait!
(Uj dokumentum, exponalas, hagymahéj.) - 5 perc

. A csapatok vegyék fel a kisfilmeket!

Példaul a gyiimolcsos csapat - alma, korte, 5-6 szem szilva

Alma: lefotdzzuk az almét, a gyerek egyet beleharap, a hagymahéj
segitségével visszatesszik az eredeti helyére, Ujra lefotdzzuk, Ujra
beleharap, Ujra lefotézzuk... amig el nem fogy.

A kortével pl. hasonld, csak mindig levagunk beldle, a szilvaval meg
mindig elvesziink egyet, illetve lehet egyet elvenni, visszatenni, elvenni,
visszatenni. Az expondlast is mindig masik gyerek végezheti.

Az alma és a korte filmnél forditsuk meg a képkockasorrendet, hogy ne
elfogyjon, hanem kialakuljon.

A csapatokndl varidlhatunk is, pl. hogy egyszerre kezdik megenni, illetve
kisebb id&eltolddéssal, de van, hogy egyszerre esznek.

- csapatonként 10 perc.

Nézzik meg kézdsen az elkészilt filmeket, beszéljik meg a latott
jelenségeket, trikkoket. - 10 perc
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Ajanlott korosztély: altalanos iskola harmadik és negyedik osztaly

Dekorativ animacio termésekbdl

s w o=

Dekorativ, szimmetrikus animacio készitése.
25 perc + csapatonként 10 perc
2-3 f6s csoportok

. ElSzetes feladat:

Gydjtstink terméseket, diét, mogyordt, vadgesztenyét, didt, mandulat, stb.
Vagy dolgozzunk nagyobb, megvasrolhaté dekoracios termésekkel!

El6zetes feladat: Az 6ra kezdetére allitsuk ol a felvételkészités helyét!
Beszéljik a szimmetriardl és a dekorativitasrél. Mutassunk képi példéakat! - 5 perc
Beszéljik meg a stop motion technika lényegét. - 5 perc

Mutassuk be a Stop Motion Studié program alapjait!
(Uj dokumentum, expondlas, hagymahéj, esetleg felbontas, képkockas(riség.)
Beszéljiink a mozditds mérete és a tempd kozotti kapcesolatrdl! - 5 perc

Kérjuk meg a gyerekeket, hogy a termésekbdl rakjanak ki egy tengelyesen tiikros,
szépen elrendezett format. Beszéljik meg a feladatot: minden két expozicié kdzott,
kis |éptekben mozditsanak a gyerekek a terméseken, igy hogy a kép mindig
szimmetrikus maradjon. - 5 perc

A csapatok vegyék fel a kisfilmeket! - csapatonként 10 perc

Nézzik meg kozdsen az elkészilt filmeket, beszéljik szimmetrikus mozgés érzelmi
hatésat. - 10 perc
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Ajanlott korosztaly: altalanos iskola 6todiktSl nyolcadik osztalyig

Dekorativ animacio termésekbdl

Dekorativ, szimmetrikus és asszimetrikus animacié készitése.
30 perc + csapatonként 10 perc
2-3 f6s csoportok

. ElSzetes feladat:

Gydjtslink apré targyakat! Pl. nagyobb gydongyodket, anyacsavart, pénzérmét,
terméseket, kavicsokat, stb.

El6zetes feladat: Az 6ra kezdetére allitsuk ol a felvételkészités helyét!

Beszéljik a dekorativitasrdl, a szimmetriardl és az asszimetriardl. Mutassunk képi
példakat! - 5 perc

Beszéljik meg a stop motion technika lényegét. - 5 perc

4. Mutassuk be a Stop Motion Studié program alapjait!

(Uj dokumentum, exponalas, hagymahéj, esetleg felbontas, képkockastir(iség.)
Beszéljiink a mozditds mérete és a tempd kozotti kapcesolatrdl! - 10 perc

Beszéljik meg, hogy melyik csapat fog szimmetrikus és melyik asszimetrikus filmet
késziteni.

Kérjuk meg a gyerekeket, hogy a kis targyakbdl rakjanak ki egy tengelyesen tikros,
szépen elrendezett format, vagy egy véletlenszer(, de mégis harmonikus, egyensulyos
elrendezést. Beszéljik meg a feladatot: minden két expozicid kozott, kis 1éptekben
mozditsanak a gyerekek a terméseken, gy hogy a szimmetrikus kép mindig
szimmetrikus maradjon, az asszimetrikus asszimetrikus maradjon. - 5 perc

A csapatok vegyék fel a kisfilmeket! - csapatonként 10 perc

Nézzik meg kozosen az elkészilt filmeket, beszéljik szimmetrikus mozgas érzelmi
hatasat. - 10 perc



~Foglalkozasterv-11

Ajanlott korosztély: altalanos iskola harmadiktdél hatodik osztalyig

Gyurmamorfolodas

e Allatfigurdk morfolédasa

55 perc + csapatonként 10 perc
egyéni munka és 4-6 f8s csoportmunka

Az 6ra kezdetére éallitsuk fol a felvételkészités helyét!

Beszéljink a gyurmafilmrél!
Példaul Cakd Ferenc: Automania vagy Cakd Ferenc: Sebaj Tobias - 10 perc

Készitslink allatfigurdkat gyurmabdl vagy agyagbdl! - egyéni munka
Ha szikséges tanitsunk gyurmaasi vagy agyagozasi technikakat!
Fotézzuk le a figurdkat, hogy megmaradjanak! - 20 perc

Beszéljik meg a stop motion technika lényegét. - 5 perc

Mutassuk be a Stop Motion Studié program alapjait!
(Uj dokumentum, exponalas, hagymahéj, esetleg felbontas, képkockas(riség.)
Beszéljink a képkockasorrend szerepérdl! - 10 perc

Készitsiink csapatos filmet! A gyerekek 6nélléan csoportonként dolgozzanak!

Rakjuk le egymés mellé a figurakat!

Majd exponaljunk, utdna minden gyerek kicsit gyurjon a figurajan, majd exponaljunk,
majd gyurjak kicsit 6ssze a figurakat...

Ezt addig ismételjik, amig minden figurdbdl egy gombadc lesz.

Ekkor kozelitsiik a gombdcokat egymashoz tobb expozicid készitése kdzben.

Az 6sszeéré gombocokbdl tobb 1épésben gyurjunk egy nagyot.

Az elkészilt filmekképkockasorrendjét forditsuk meg! - csapatonként 10 perc

Nézzik meg kdzbsen az elkészilt filmeket, beszéljiink a morfolédéas formai jatékardl,
és a filmtrikk szerepérdl. - 10 perc
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Ajanlott korosztaly: hetediktél tizedik évfolyamig

A varatlan vendég - gyurmaanimaciof

e Komplett tobbszerepl8s film készitése - targyakbdl kialakitott kornyezet, gyurmafigura
e 3x90 perc
e 2-3f8s csoportok

ElsS alkalom

gyUjtstink 6ssze olyan targyakat, amik kérnyezetnek,
butoroknak hasznélhatdak egy gyurmafilmben. Rakjuk Sazokat egy zsékbal!

Mutassuk be a gyurmaanimécids technika alapjait, az alkalmazandé technikat.
Nézziink gyurmafilmat!
Cakd Ferenc: Automania vagy Ozdamar Ozgurcan shortjai - 20 perc

Beszéljink a gyurmaanimaciéban rejlé lehetéségekrdl. - 10 perc

4. Beszéljink az embert korilvevé kornyezetrdl, lakasokrdl, batorokrdl, stb.

Meséljék el a didkok, hogy mi van a szobéajukban, vagy hogy mi lenne benne,

ha azzal rendezhetnék be, amivel csak szeretnék.

Fontos, hogy a szoba élheté maradjon, de kertlhetnek bele kilonleges dolgok is.
(pl. legyen benne &gy, és lehet benne egy Grteleszkdp) - 15 perc

5. Alakitsuk ki a csoportokat. - 5 perc

6. A csoport minden tagja hizzon a zsdkba tett targyak kozdl.

A kihuzott targyakbdl rendezzenek be egy szobat. Kiegészithetik mas targyakkal is,
vagy rajzolt, makettezett elemekkel, kartonlapok és szines lapok segitségével padlét
és két szomszédos falfellletet is alakitsunk ki!

Készitslink kiegészitd targyakat! (pl. konyvek, hadzimozi...) - 35 perc

7. Pakoljunk 6ssze Ugy, hogy késébb folytathassuk a munkat! - 5 perc

Masodik alkalom

8. Ismételjik at, hogy ki milt és miért rakott a szobaba. - 10 perc

9. Kérjuk meg a didkokat, hogy gondoljdk végig, ki lakhat ebben a szobaban! - 5 perc

10. Kérjiuk meg a didkokat, hogy készitsék el gyurmabdl a lakdt!
Kérjuk meg a didkokat, hogy gyurmabdl készitsenek még egy figurat,
aki vendégségbe fog érkezni. Ha sziikség van rd mutassunk példat a gyurmafigurak
készitéséhez. - 20 perc

11. Kérdezziik meg a didkokat, hogy tudnak-e olyan vicces torténetet a csaladjukrdl,
ahol varatlan vendég érzezésébdél bonyodalom lett. Ha van, hallgassuk meg ezeket.
(két-harom ilyen torténettel mi is készuljlink, arra az esetre, ha a didkoknak nincs sajat
sztorijuk! - 10 perc

12. A didkcsoportok taléljak ki, hogy a két figurdjuk milyen kalandba vagy konfliktusba
kerll a varatlan latgatas okéan! - 10perc

13. Kérjik meg a didkokat, készitsenek képes forgytokdnyvet a torténethez.

Beszéljink a storyboardrél réviden! - 10 perc
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Ajanlott korosztaly: hetediktél tizedik évfolyamig

A varatlan vendég - gyurmaanimaciof

e Komplett tdbbszereplds film készitése - targyakbdl kialakitott kornyezet, gyurmafigura
e 3x90 perc
e 2-318s csoportok

14. A didkok készitsék el a sajat storyboardjukat, illetve ha sziikség van ra, még kiegészits
targyakat. - 20 perc

15. Pakoljunk dssze tgy, hogy késébb folytathassuk a munkat! - 5 perc
Harmadik alkalom
16. Pakoljunk el6 a munkéhoz és éllitsuk fel a fotéhelyszint - 15 perc

17. A didkok fotézzak be a filmeket. (Az éppen nem fotdzd csapatok dolgozhatnak még
az el6készitésen, vagy hozzdkezdgetnek az utémunkéakhoz) - 30 perc

18. Beszéljink a gyurméval kialakithaté tipografiai lehetéségekrél. - 5 perc
19. Készitstink gyurmaanimacios fécimet! - 20 perc

20.Rakjunk sajat hangeffekteket, esetleg zenét a vided ala. - 10 perc

21. Nézzlik meg kdzosen a filmeket! - 10 perc

22.A kész videodt kuldjik el a sztl6knek vagy osszuk meg egy videdmegosztén!



~Foglalkozasterv-13

Ajanlott korosztély: negyediktdl hatodik osztalyig

Készitstiink animaciods filmet!

e Komplett tdbbszereplds film készitése - sajat torténet alakitéssal.
e 3x45 perc
e 3-4{8s csoportok

Elsé ora
1. Mutassuk be a papirkivdgasos technika alapjait, az alkalmazandd technikat:

6.

Egyszinl, papir hattéren, szines papirbdl kivagott ,diszlet”, elStte filctollal
megrajzolt, kiszinezett figurdk mozgatasa. - 10 perc

. Alakitsuk ki a csoportokat - hasznalhatunk barmilyen ismert csoportalakitasi

modszert. -5 perc

Harom vagy négy kalapbdl hizzanak a gyerekek egy-egy szét! - 5 perc
kalapok: allatok, helyszinek, targyak (esetleg kozlekedési eszk6zok, ételek, stb.)

Minden csoport alakitson ki a kapott szavakbdl egy torténetet!
Allitsunk szabdlyokat, pl.: ne legyen benne vér, a szavak kozé keressiink tartalmi
kapcsolatot! - 20 perc

Kezdjék el megrajzolni a szerepléket. - 15 perc
(Egy normél emberfigura, kb. egy tenyérnyi legyen.)

Gydjtsuk 6ssze a munkakat ugy, hogy a kdvetkezd 6ran konnyen tudjuk folytatni.

Masodik éra

1.
2.
3.

Ismételjik at a technikardl megbeszélteket! - 10 perc
A gyerekek folytasséak és fejezzék be a figurdk megrajzolasat, kivagasat. - 30 perc.

Gydjtstik 6ssze a munkakat ugy, hogy a kovetkezd éran kénnyen tudjuk folytatni.

Harmadik éra

4.
S.

7.

8.

Ismételjuk &t a Stop Motion Studié program alapjait! - 5 perc

Csoportonként vegylk fol a jeleneteket. Egy didk exponéljon, a tobbi didk
mozgasson! I[dénként cseréljik a szerepeket!

A fécimmel induljon kb. 15 képkockaval, és a stablistaval zarédjon,

szintén kb. 15 képkockaval. - 20 perc.

Adjunk a filmhez zenét és fécimet, stablistat a Stop Motion Studidban taldlhatd
lehetéségek hasznalataval!

Nézzik meg kézdsen a filmeket, és nevesslink sokat!

A kész videot kildjik el a sztl6knek vagy osszuk meg egy videdmegosztén!
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Ajanlott korosztély: Hetediktdl tizedik osztélyig

Készitstiink animaciods filmet!

e Komplett tdbbszereplds film készitése - sajat torténet alakitéssal.
e 3x45 perc
e 3-4{8s csoportok

Elsé alkalom

1. Mutassuk be a papirkivagasos technika alapjait, az alkalmazandé technikat:
Egyszinl, papir hattéren, rajzokbdl kivagott ,diszlet”, elStte filctollal megrajzolt,
kiszinezett figurdk mozgatéasa. - 10 perc

2. Alakitsuk ki a csoportokat. - 5 perc
3. Beszéljik meg, hogy mi a képes forgatékdnyv, mi a storyboard. - 10 perc

4. Harom vagy négy kalapbdl hizzanak a gyerekek egy-egy szét! - 5 perc
kalapok: allatok, helyszinek, targyak (esetleg kozlekedési eszk6zok, ételek, stb.)

5. Minden csoport alakitson ki a kapott szavakbdl egy torténetet!
Allitsunk szabalyokat, pl.: ne legyen benne vér, a szavak kozé keressiink tartalmi
kapcsolatot! - 10 perc

6. Készitsék el a képes forgatdkdnyvet! - 15 perc

Minden csoport prezentélja a forgatokonyvet. Beszéljik meg az esetleges
valtoztatnivaldkat! - 30 perc

Masodik alkalom

1. Ismételjik &t a technikarél megbeszélteket! - 10 perc

2. Adidkok készitsék el hattereket és a szerepl&ket. - 35 perc.

3. Gydjtstk 6ssze a munkékat ugy, hogy a kovetkezd éran konnyen tudjuk folytatni.
Harmadik alkalom

4. Ismételjik at a Stop Motion Studié program alapjait! - 5 perc

5. Csoportonként vegylk fol a jeleneteket! Egy didk exponadljon, a tobbi didk
mozgasson! |[dénként cseréljik a szerepeket! - 15 perc

6. Készitslink sajat hangeffekteket a filmekhez! - 15 perc
Nézzik meg kézosen a filmeket, és nevesslink sokat! - 10 perc

8. A kész videdt kuldjik el a szlil6knek vagy osszuk meg egy videdmegoszton!
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Ajanlott korosztaly: altalanos iskola harmadik osztalytél hetedik osztalyig

Lehetetlen mozgasok

Az iskola auldjaban, udvaran nagyobb gyerekcsapat mozgatésa
30 perc
2-3 f8s stab, és 10-30 mozgatandé didk

Beszéljink a pixillacids technikardl, nézziink ré példakat, majd vélasszuk ki, hogy ki lesz
a stab és ki a mozgatandd ember. Tobb stabot is kialakithatunk. - 10 perc

Mennylnk ki a terembdl az auldba vagy az udvarra, rakjuk allvényra a
fényképezégépet! - 5 perc

A stéab éllitsa sorba vagy korforméba a didkokat. Exponéljon, majd kérje meg a
csapatot, hogy egyet [épjen eldre és élljon meg egyenesen! A stab ezt a folyamatot
ismételtesse a tarsaival. - 10 perc

Vonatozzunk! A stab Ultesse székekre egy sorban a didkokat, vagy allva mindenki
fogja meg az el6tte 1évé valat. Az elsé ember csindljon Ggy, mintha korményozna. A
stdb exponéljon, majd kérje meg a tarsait, hogy egy |1épéssel, vagy egy fél széknyivel
haladjanak elére, majd exponaljanak! - 10 perc

A stéb allitsa viszonylag szorosan egymas mellé a didkokat, és egy rihadarabot (pl.
polo, mellény, kabat, sapka) adjon az elsé didkra. Egy didk alljon ki, és néhany fazisra
bontott mozdulattal mutasson a térgyra, majd minden expozicié kozétt vegye le a
huhadarabot, akin van, és az el&tte allé vegye f6l. Ha végigért a csapaton a ruha, a
kival all6 didk vissza is hivhatja a ruhadarabot. - 10 perc

Menijlink vissza a terembe, és nézzik meg a filmeket!

Kaldjik &t a szil6knek az elkésziilt videdkat! (Ha erre van engedélylink.)

(Megjegyzés: hasonld mozgatdsokat még ki lehet talalni, és helyettesiteni ezeket.
Ha van méd felllrél fotdzni, ugy is érdekes, latvanyos mozgasokat tudunk régziteni.)



