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RAJZ VASEIMBERREL

1. atalakitas, hogy rajzolni tudjunk

Az elemtartét rogzitd két tirkiz half C elem dtalakitdsdra lesz szikség a képen
|dthaté médon. Ezen felil szikségink van 3 tovdbbi elemre 2 tirkiz half C-re és
1 half D-re. Ezeket az elemeket a képen lathaté médon kell &sszeilleszteni.

Az elemtarté 2 elemét a mintdnak
megfelel6en forditva kell felszerelni
(vizszintesen) a két szélsG lyukba
illesztve!

A 3 Uj elemet a képnek megfelelSen
kell 8sszeilleszteni.

A 3 Uj elemet illesszik ra a korabbi
elemtartd elemekre, igy pedig mar
betehetjik a filctollat a tartdba.

(Vékonyabb filc esetén kicsit alakitani
kell a konstrukcidn, kiilénben mozogni
fog a toll rajzolas kozben!)
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2. egyenes vonal rajzolasa

T ——— Ehhez nincs masra szikségink, mint
~ a kordbban megtanult egyenes-
motor M power eldre mOZgésrq. A megd”ds

(Brake) elstti wait kontroll elemmel
tudjuk meghatdrozni a vonal

hosszUsdgat. (Minél hosszabb ideig
motor M2 |on at cw. megy elére a robot, anndl hosszabb

motor power

motor M on at ow.

lesz a csik)

3. kor rajzolasa
e Az itt [athatd program egy kis kor

~ programija, hiszen élesen
#% DC motor I kanyarodik a robot. A sebesség
vdltoztatdsdval nagyithaté és
. kicsinyitheté a rajzolt kor. A wait
ﬁi"fﬁ’ DC motor N on at oW , . . ’ .
mdsodperceivel pedig pontositani
#% DC motor on at c. tudjuk, hogy a robot biztosan

korbeérjen. (Az elem tsltéttségétdl

## DC motor power (i

% DC motor M1 |off Brake és a DC motorok dllapotatél

LT

figgben a vdrakozdsi értékek
eltéréek lehetnek!)

ﬁ*{" DC motor off Brake

4. viragszirom rajzoldasa

Viragszirom rajzolasa

ird meg a megfeleld programot, hogy
A képen lathato viragszirmodat
rajzolja meg Vasember

Hé! A virag
csak sok
szirombol all!

Viragot tudsz rajzolni ha ugyan azt a viragszirmot rajzolod Ujra és ujra.

Lehet kisérletezni, hogy milyen
program szikséges a pontos
virdghoz! A videdéban latott

programsor egy minta erre.
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5. BetU rajzolasa

W T
~

aﬁvﬁ DC motor [ power (i)
a-;'.;?’ DC motor power m a B bet(i szara
(egyenesen

ag'f‘i‘ DC motor on at cw. el()'re)
a'a"f“"’ DC motor on at oW,

> motor

. motor

. motor nagy ivben

kanyar, majd

egy rovid el6re
mozgas, a B
bet( fels6

. motor

. motor .
részéhez
> motor
. motor
. motor
# DC motor power m
% DC motor power
vasembernek
DC motor on at cow. most tolatni
kell, és
DC motor on at cow, .
ugyanilyen
programmal,
4-’#’ OC motor power m de kicsit
nagyobb
2 DC motor power m kérllvet IerajZOI
a B betd
DC motor on at ccw, pocakjéhoz.
DC motor on at cow,

i'??# DC motor

aﬁ-" DL motor
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Ez a program a ,,B” beti
lerajzoldsa. Vagyis Vasember
olyan irdnyt mozgdst fog

végrehajtani az orrdn 1évé filctollal,
hogy abbdl egy betl johessen ki.
Ha a programban lekéveted a
|épéseket, akkor lathatod mi
szikséges, hogy kirajzolédjon a ,,B”
betd.

Az itt |[atott minta alapjdn majdnem
mindegyik bet{ lerajzolhaté filctoll
felemelése nélkil. Kisérletezd ki a
sajatodat, vagy rajzolj mas
izgalmas és érdekes alakzatokat!




