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9. feladatlap –Escher forgatással készült mozikjai 

Dolgozzatok párokban! Gyűjtsetek további Escher mozaikokat, amelyekben az 

alakzatok elforgatását alkalmazta ! Ügyeljetek az információk hitelességére és 

arra, hogy a művészek eredeti festményeit gyűjtsétek össze és ne a művek által 

ihletett rajzokat, szuvenireket! A gyűjtöttekből készítsetek képgyűjteményt! 

 

Figyeljétek meg az alábbi műveket!  

 

 
M.C. Escher: Birds 

https://www.theartpostblog.
com/en/life-escher-artist-of-

impossible-universes/ 

M.C. Escher: Lizard 
https://arthive.com/escher/
works/200368~Pegasus_No
_105#show-work://200434 

 

Dolgozzatok egyénileg! Készítsetek Escher mozaikjaihoz hasonló, összetettebb 

rajzot! A megoldásban segít az alábbi példa. Használjátok a grafikai program 

következő funkcióit: téglalap alkalmazása, görbe rajzolása, másolás, döntés, 

forgatás, tükrözés, radír, kitöltés, színárnyalatok! Olyan mozaikot rajzoljatok, 

amelynek egy-egy darabjának minden oldala egy görbe, amelyet az oldalaknak 

megfelelően forgattok el! 
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Értékeljétek az elkészült műveket! Készítsetek közös Google form-ot, töltsétek 

fel  a rajzokat egy-egy kérdéshez, és állítsatok be 1-10 skálát az értékeléshez! 

Mindannyian értékeljétek egymás munkáját a Google űrlap kitöltésével!  

 


