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6. feladatlap – Vasarely és Andrade és a hajlított felületek 

Dolgozzatok párokban! Gyűjtsetek olyan Vasarely és Andrade képeket az 

internetről, ahol hajlított vonalakkal és színárnyalatokkal ábrázolják a 

térbeliséget! Ügyeljetek az információk hitelességére és arra, hogy a művészek 

eredeti festményeit gyűjtsétek össze és ne a művek által ihletett rajzokat, 

szuvenireket! A gyűjtöttekből készítsetek képgyűjteményt! 

 

Figyeljétek meg az alábbi műveket!  

  
Edna Andrade: Turbo 1-65 

https://www.wikiart.org/en/
edna-andrade/turbo-1-65-

1965 

Victor Vasarely: Vega 
anneaux 

https://www.fondationvasar
ely.org/en/cell-6/ 

  
Victor Vasarely: Hommage á 

Bartók 
https://mng.hu/mutargyak/

bartoknak-vasarely/ 

Victor Vasarely: Vega nor 

https://funiq.hu/2523-
vasarely-m%C3%BAzeum-

p%C3%A9cs 

 

 

Dolgozzatok egyénileg! Készítsetek hasonló rajzot! A megoldásban segít az 

alábbi példa. Használjátok a grafikai program következő funkcióit: ellipszis, 

vonal alkalmazása, görbe rajzolása, görbe ívének alakítása, elforgatás, tükrözés, 

radír, kitöltés, színárnyalatok!  
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Értékeljétek az elkészült műveket! Készítsetek közös Google form-ot, töltsétek 

fel  a rajzokat egy-egy kérdéshez, és állítsatok be 1-10 skálát az értékeléshez! 

Mindannyian értékeljétek egymás munkáját a Google űrlap kitöltésével!  


