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2. feladatlap – Vasarely, Andrade és az axonometria 

Dolgozzatok párokban! Gyűjtsetek olyan Vasarely és Edna Andrade képeket az 

internetről, amelyeken kockák sokaságával ábrázoltak nagyobb és összetettebb 

felületeket4! Ügyeljetek az információk hitelességére és arra, hogy a művészek 

eredeti festményeit gyűjtsétek össze és ne a művek által ihletett rajzokat, 

szuvenireket! A gyűjtöttekből készítsetek prezentációt vagy montázst! 

 

Figyeljétek meg az alábbi műveket!  

 

  
Edna Andrade: Jumping 

blocls 2 
https://www.invaluable.com
/auction-lot/edna-andrade-

1917-2008-3302-c-

fdd440396f 

Victor Vasarely: Untitled 21 
https://en.wahooart.com/@
@/8EWS5V-Victor-Vasarely-

Untitled-21 

 
 

Victor Vasarely: Olympiad 
https://www.meer.com/en/

14899-optical-spaces-the-
art-of-victor-vasarely 

Victor Vasarely: Duo-2 
https://en.artsdot.com/@@/

7ZCN6B-Victor-Vasarely-
Duo-2 

 

Dolgozzatok egyénileg! Készítsetek hasonló rajzot! A megoldásban segítenek az 

alábbi példák. Használjátok a grafikai program következő funkcióit: szabályos 

hatszög alkalmazása, kitöltés, másolás, radír,egyéni szinek definiálása!  

 

https://www.invaluable.com/auction-lot/edna-andrade-1917-2008-3302-c-fdd440396f
https://www.invaluable.com/auction-lot/edna-andrade-1917-2008-3302-c-fdd440396f
https://www.invaluable.com/auction-lot/edna-andrade-1917-2008-3302-c-fdd440396f
https://www.invaluable.com/auction-lot/edna-andrade-1917-2008-3302-c-fdd440396f
https://en.wahooart.com/@@/8EWS5V-Victor-Vasarely-Untitled-21
https://en.wahooart.com/@@/8EWS5V-Victor-Vasarely-Untitled-21
https://en.wahooart.com/@@/8EWS5V-Victor-Vasarely-Untitled-21
https://www.meer.com/en/14899-optical-spaces-the-art-of-victor-vasarely
https://www.meer.com/en/14899-optical-spaces-the-art-of-victor-vasarely
https://www.meer.com/en/14899-optical-spaces-the-art-of-victor-vasarely
https://en.artsdot.com/@@/7ZCN6B-Victor-Vasarely-Duo-2
https://en.artsdot.com/@@/7ZCN6B-Victor-Vasarely-Duo-2
https://en.artsdot.com/@@/7ZCN6B-Victor-Vasarely-Duo-2


Számítógépes grafika STEAM szemlélettel  

 

 

 

 

 

Értékeljétek az elkészült műveket! Készítsetek közös Google form-ot, töltsétek 

fel  a rajzokat egy-egy kérdéshez, és állítsatok be 1-10 skálát az értékeléshez! 

Mindannyian értékeljétek egymás munkáját a Google űrlap kitöltésével!  

 


