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~1.Szlengjaték
A videdjatékosok, a legtébb mai gyerek sajatos nyelvezetet hasznal.

~Te mennyit ismersz fel ezek koziil?

1.Bot -botokkal jatszani
A. egy farudakkal valé valdsagos jaték virtudlis megfelel6je, rajzolt botokkal
hadonasznak a résztvevdk
B. A robot sz6 roviditése. Nem jatékos, hanem mesterséges intelligencia altal
iranyitott karakterek.
C. C- Videojatékos kifejelzés, annyit tesz kb.hogy bot formaju karakterekkel
kell jatszani, amelyek fel vannak 6ltéztetve, mint kb. egy madarijesztd.

2.Cheat -” csitelés”
A. Vidam “csii” hangokkal jatszanak egymassal a felhasznalok
B. Csalds a jatékban. Szo lehet titkos kddok beirdsardl, ha ez a jaték részét
képezi, vagy meg nem engedett segédletek, extra csaléprogramok
hasznalatardl is — utdbbi szigoruan tilos.
C. Egy leoparddal kell jatszani (Cheta)

3.Bug -”bugos a jaték”
A. Hiba a jatékban. Napjainkban egyre 0Osszetettebb programok a
videojatékok, igy azok megjelenése utan is béven akadhat még bennilk
hiba. Ezeket a fejleszt6k a megjelenést kovetden is probaljak folyamatosan

javitani.

B. Gyors ritmusu zene, ugymond “bugi” van a jatékban, ez szél, mikdzben
jatszanak

C. Apro bogarak (bug-ok) arasztjak el a jatékot, ebben kell a jatékosnak
boldoguln

4.Grind/Farmolas -
A. Farmon dolgozva termeliink zoldséget és allati eredet(i élelmiszereket. Osi
szokas.
B. Egy online jaték, amiben egy rajzolt farmon termellink zo0ldésget és
gondozunk allatokat.
C. Sok jatékban repetitiv feladatokat kell Ujra és Ujra teljesitenlink, hogy sok
e tapasztalati pontra tegylink szert, vagy elég nyersanyagot szerezzlink. Ezt

a folyamatot nevezik farmolasnak.
) g

5.Ban -, kibannolas
\_/ A. Banannal kindljak meg a jatékost (egyes majmos jatékokban)
B. Egyfajta utasitas a jaték iranyat illetéen, kb. -"menj abba az irdanyba.”!
C. A bannolas a Kkitiltas megfeleléje. Ha valakit sulyos szabalysértésért
b d bannolnak egy jatékbdl vagy egy weboldalrél, akkor eddig felhasznaldi
‘ profiljat nem hasznalhatja ott tobbé.
Il /
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\_/6.HP - “mennyi HAPE-d van?” ‘Kevés HP-m van..!”

\H\ /

A. Rovidités, jelentése ,hit points” vagy ,health points”, magyarul
életer6pontok. Videojatékos karakteriink életerejének szamontartasara
szolgal.

B. Harry Potter (HP) jellegzetességeinek megjelenése egy helyen,
pl.regényben, jatékban.

C. Hello, Parent- Helld, szll6- gyerekek jelzése, hogy ez a jaték igényli a sz(ild
jelenlétét.

7.Lag -laggol a jaték, a program
A. Lassan szallnak le a repul6k a reptérre (a “landolas” szébdl ered)
B. A nem megfelelds savszélesség miatt ,csuszik” vagy ,szaggat” kicsit az
online jaték.
C. Lack of gaming- - a jatéktol vald tavoltartasra valo kifejezés (angolul)

8. Loot - “talaltam egy loot-boxot!”

A. Egy 6nmagaba visszahajléan hajtogatott doboz elnevezése a kreativ
programokban

B. Gyakorlatilag a jatékban megszerezheté zsdakmany, kincs, amiért a
jatékosok klizdenek. Lehet fix jutalom és véletlenszer(ien generalt
is.Egyfajta szerencsejaték-effektus.

C. Egy doboz, amit ha kinyitunk,kiugrik bel6le valami, ami vicces, ezért orilnek
nagyon a gyerekek ennek.

Megoldasok: 1:B, 2:B, 3:A, 4:C, 5:C, 6:A, 7:B, 8:B

Szamold ossze, hanyat talaltal el!

0-3- még kezdd vagy az online jatékok vildgaban, de sebaj, mindenki itt kezdi.
Erdemes a gyerekekkel sokat beszélgetni errél, és az altaluk hasznalt, sokszor
“hunglish”- (magyar-angol hibrid) kifejezés megmagyarazasat télik kérni. Ha
szeretnénk kicsit megel6zni 6ket, akkor a www.digitalisgyermekvedelem.hu
oldalon taldlunk Let6lthetd anyagokat a leggyakrabban hasznalt online jatékokrol.

4-5 - Alakul, emogott mar sok beszélgetés , utdnaolvasas, utananézés allhat, ami
mindenképp eldnyére valik a felndttek, gyereknek egyarant. A digitalis
kompetencidikat is novelhetjik, és a szlloké, felndtteké is emelkedik, ha
megismerik a videojatékok mdgotti Gzleti modelleket, mikédési mddokat.

6-7: GG:), vagyis Good game, (dzsi-dzsi:), ezt mondjak a videdjatékosok, ha jol
ment a jaték. Gratuldlunk, alaposan utanajartal a dolgoknak! Biztosan ismered a
www.pegi.info oldalt is, ahol a Pan European Gaming Information (PEGI)

rendszerben lehet tajékozodni a videdjatékokrol

Co-funded by the 3 DIGIM RKE T

Erasmus+ Programme
of the European Union

A PRBIECT &


http://www.digitalisgyermekvedelem.hu/
http://www.pegi.info/

7 GlVlNGHUN(JARY

\VZ. Milyen a digitalis labnyomod??

~~ Az alabbiakban lathato stilizalt labnyomba rajzold bele, milyen nyomot hagytal a neten
sziil6ként.
Egy masik szinnel (vagy egy masik labnyomba) rajzold bele a gyermeked labnyomat!

Mi keraljon bele?

hol vagy regisztralva online (kozosségi média, Facebook, YouTube,
Instagram)

milyen azonnali Gizenetklildoket hasznalsz? (Viber, Messenger, stb.)

Milyen videdjatékban van avatar-od- profilod?

Milyen levelezGrendszert hasznalsz?

Hova toltottél fel magadrél vagy toltottek fel rolad adatot, képet, személyes
informaciot?

Hol emlitettek téged nyilvanosan ? (taggelés)

Milyen képmegosztokat hasznalsz?

Milyen videbmegosztdkat hasznalsz?

Mi jut még eszedbe, amik a digitalis labnyomodat mutathatjak?

A gyakorlat elemzése:
A mai gyerekek, felnéttek a digitalis labnyomukkal is jelen vannak a valdsagban,
Erdemes ezekre is tudatosan figyelni, hisz a megszokott kdrnyezetbdl kikerilve

(masik munkahely, masik iskola, sb.) egészen mas kontextusba kerlilhetnek ezek
az informaciok.

A gyerek digitalis labnyomat a lehet6 legkisebb mddon tartsuk!

Mit fogsz masként csinalni?
privatra allitott fidk
nem engedélyezett emlités (taggelés)
minél kevesebb foto feltdltése
nem az arcot abrazold fotdk készitése
titkositott csatornak hasznalata (PI. VIber, Whatsapp)

Co-funded by the 4 DIGIM “ RKET
Erasmus+ Programme @ 0 N . . -
of the European Union PREJECT «

\H\ y



o/
| |
‘ N
N/
=
D
S—rV
NS

|H| /1

GIVING Eg HUNGARY

0LO

RAEA Co-funded by the
LN Erasmus+ Programme
ol of the European Union

@ON DIGIM = RKET
.PRBIECT &




& i
| \J GlVlN(JHur\(JARY

\v3. Id6utazas jaték 1-2!

~ Képzeld el, hogy Neumann Janos par évtizeddel hamarabb feltaldlta volna a
| szamitdgépet, és a 70-es, 80-as években is lett volna szélessavu internet,
okostelefon és gyors videdjatékok,amiket egymassal haldézatban lehet jatszani.

W, Mit csinaltal volna, ha vannak a mai jatékok a gyerekkorodban? Beszélgess errdl
a gyerekeddel! A digitdlis 6rom jegyében szamukra ez egy jatékos oromforras,
amit kiegyensulyozottan hasznalva rendezett csaladi életet lehet élni. A probléma
a tulhasznalattal van.

Jatsszunk!
Rajzolj egy kort, ird bele:

Te mivel jatszottal gyerekkorodban?
Mivel jatszik a gyermeked?
Majd cseréljetek!

Kérd meg a gyermeked, irja le 6, milyen gyerekjatékokat ismer, amit a szil6k
jatszottak, jatszhattak!

Te pedig, sziloként ird le, miket hasznalnak ma a gyerekek a neten,
oromszerzésként? (jaték, kozosségi oldal, stb.)

Ertékelés:
Erdemes a mindségi egyiitt toltott idoben a digitalis jatékokat is elévenni, ha a
gyereket érdeklik.

Ismerkedjetek meg a Gyerekid6 eszkozével (Kapcsolddo nevelés eszkoztarabol-
Hand in hand parenting)

Ime néhany instrukci6 a Kapcsolodo nevelés oldalrol:

“A Gyerekid0 valddi csodaszer! Els6re nem is tlnik fel, mennyire az, mert annyira
egyszer(i! De amikor egy gyerek (vagy felnétt) ilyen médon élvezheti a sziilei,
vagy mas, gondoskodd felnGttek szeretetét, akkor dvé az egész vilag!”

Mi kell ahhoz, hogy mindez meg tudjon torténni? ime a Gyerekidd keretei:

NS
Jeloljuk ki az idépontot, (pl. minden reggel 5 perc, vagy minden este 10
@, perc), amir6l a gyerek is tud.
a Gyerekidonek van eleje és vége, amit jelziink (illetve a végét egy
@, csorg0Oora jelzi): ,Kicsim! Most van X percink (5-és 30 perc kézoétt barmi),

gyere, itt vagyok, most azt csinaljuk, amit te szeretnél!” — mindezt mondjuk
lelkesedéssel!

A Gyerekiddben azt csinaljuk, amit a gyerek akar. Kivéve, ha az tényleg
haladlos veszedelem. (Figyelem: eleinte néha direkt olyat kérnek, ami eddig
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tiltva volt. Akkor azt csinaljuk! Tegylk bele az extra adag szeretetlinket pl.
a mesenézésbe vagy a videod jatékozasba! Késdbb — ha még mindig csak ezt
kéri gyerekidoben - ezeket fel lehet szamolni, de az elején semmiképp!
Akkor a gyereknek az deril ki, hogy nem gondoljuk komolyan, és oda a
bizalom.)

Atadjuk neki az irdnyitast! Ové a sofSrilés, azt csindljuk, és Ugy, ahogy &
kéri!

Nem tanitunk, nem adunk tanacsot, hagyjuk, hogy hibazzon, hogy , rosszul”
csinalja stb.

Gyerekidét mindig egy gyerekkel tartunk (de tobb felnétt is lehet - az a
mennyorszag nekik!).

Kozben tényleg nem foglalkozunk massal - nem f6zink teat, nem
szedegetjlk 0ssze az eldobalt zoknikat, nem vessziik fel a telefont.
Tartsunk szemkontaktust, ha nevet valamin, azt csinaljuk tovabb!”
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4, Digitalis detox z6nak- képernydmentes z6nak és idok a
napirendiinkben , az otthonunkban

</

Tervezd meg, melyik idésavban és melyik helyiségben vezetsz be vagy tudatositod a

képernyébmentesség elvarasat?
()

Kommunikald! Tablaval, felirattal, berendezéssel, és persze jé példaval,atbeszéléssel!

Készitsd el sajat terved!
Mikor szeretnék képernydmentességet ? (Ajanlott: lefekvés eldtt, éjszaka,
ébredés utan, étkezés kodzben)
Hol szeretnék képernyOmentességet ? (Ajanlott: az agyban, az
étkezbasztalnal
Milyen példat mutatok szlloként? (pl. csaladi ebéd kdzben csérog a telefon
és a fonok hiv, mit teszel? MIkor kapcsolod ki a telefonod v. némitod el? )

Beszéljétek at a tervet a gyerekekkel. Figyelj a reakcidojukra, kérd az otletiket!

Id6nként vizsgaljatok felll a szabalyokat!

Masoknal mi valt be, mi nem?

Mit miért kérlink, javasulnk és teszink?

Kedves Tudatos Digitalis Sziilok!

A fenti feladatok ahhoz jarulnak hozza, hogy egy bizalommal teli, elfogadé csaladi légkor

alakulhasson ki.

Ez fog segiteni abban, hogy a felmeriil6é online veszélyekrél is lehessen beszélni, pl. a

cybebullying, alhirek, médiamanipulacié, adathalaszat, stb.

Sok sikert kivanunk!
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