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~ 1. Hogyan hatott a gyermekedre/tanitvanyodra a pandémia?

~Mely hatasok érték:
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= tanulasmodszertani szempontbol......c.ocviiviiiiiiiii
= mMOotivaltsag szempontbol.......coveiiiiiii e
= digitdlis eszkdzhasznalat szempontjabol........ccoovviviiiiiiiiiiii s
= szOvegeértés szempontjabol......ccoiiiiiiiiiii e
= kommunikacids szempontboll? .....cceiiiiiiii e
= ismeretszerzés szempontjabol.......oiiiiiiii i
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2. Milyen hatasok értek Téged ezen szempontokbdl?
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3 « Milyen elbényei voltak az online oktatasnak?
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4. Milyen hatranyai voltak az online oktatasnak?

() = szocialis szempontbol..........cooviiiiiiiiiiiii

= tanulasmodszertani szempontbol......c.oviiiiii i

= mMOotivaltsag szempontbol.......cvveiiiiiii e

(% = digitdlis eszkdzhasznalat szempontjabol ........ccovvviviiiiiiiiiiiieens
= szOvegeértés szempontjabol......ccoiiiiiiiiii e

= ismeretszerzés szempontjabol.......oiiiiiiiii i

= kommunikacids szempontboll? .....ccoviiiiiii e

N < 1V <Y o 1

5 o Mi az, amit ezek koziil tovabb tudsz vinni?
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= visszajelzés

= motivalas

biztatas

= blntetés

= kozbsségépités

= inspiralas

= méréshez vald adatok kialakitasa
= ellenbrzés

= fellgyelet, fenyegetés

9 e Mit gondolsz, az online térben hogy valtozott az értékelés? Melyik
funkciéja maradt meg és melyik veszett el?

= visszajelzés

= motivalas

= biztatas

= blntetés

= kozOsségépités

= inspiralas

= méréshez vald adatok kialakitasa
= ellenbrzés

= fellgyelet, fenyegetés

1 O e~ Az 2010 utan sziiletett gyerekek az un. Alfa generacié

tartalomfogyasztasi szokasai koziil valassza ki, ami az On
gyermekére/tanitvanyara is jellemz6:

= gyorsan elhagyhaté feliiletek

= azonnali visszajelzések, pozitiv /negativ iizenetek, visszajelzés kampanyok
(lajkvadasz, népszerd tartalommegosztas, stb.)

= versengésre ingerld platformok, pl. videdjatékok, k6zosségi

= média platformok

= egyenrangu -folyamatos kommunikacioés terek

= szocialis és kognitiv készségek fejlédése a médiatizalt térben

= szabdlykovetés és szabalyalkotas a virtualis valésagban
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Beszélgetési téemakat ajanlunk az Alfa generacioval, hisz sokszor
elvarasokat és elutasitast erzékelnek az idosebb generacioktol.

Az alabbiak mentén tudsz veliik beszélgetést kezdeményezni:

1.téma: Hasznalod ezeket a fellleteket, applikacidkat, eszkozoket?
2.téma: Milyen mddon kezeled az értékeléseket?
3.téma: Szoktal adni vagy kapni visszajelzést? Hogy értékeled ezeket?

4.téma: A gyermeked/tanitvanyod szokott adni vagy kapni visszajelzést? Hogy
értékeli ezeket?

5.téma: Mit jelentenek neki a lajkok, reakcidk, kommentek, megosztasok?

6.téma: Sorolj fel - fejbdl!- 5 reagdlasi lehetdséget, amit a kozosségi média
fellletek hasznalnak!

7.téma: Hogyan tudsz egylttmikddni a gyermekkel?

8.téma: Mi okozza a legnagyobb kihivast?

1 1 e Gondolkodasmod-teszt

Az értékeleés, visszajelzés- adas nagyban fiigg az értékelo személyetaol,

annak gondolkodasmaodjatol, éertékrendjétol.

Teszteld, hogy a rogzilt vagy a fejlédési szemléletmadd jellemz6 rad!
Tedd fel magadnak ezt a hdrom kérdést és valaszolj!
1. Mikor érzed magad okosnak?

a) Amikor semmilyen hibat nem kovetsz el vagy gyorsan és tokéletesen
befejezel valamit.

b) Ha valami neked konnyli, de masok nem, vagy nehezen tudjak
teljesiteni.

¢c) Ha nehéz a feladat és keményen probalkozol, ennek eredményeként
pedig sikeriil magadbdl olyat kihozni, amit korabban nem.

d) Ha mar régota tordd a fejed a megoldason és végiil sikeriil rajonnod.

2. Mit gondolsz az intelligenciarol?

a) Az IQ alapvet6 tulajdonsag, nem lehet valtoztatni.

b) Az ember tanulhat 4j dolgokat, de az IQ-t nem lehet megvaltoztatni.

c) Akarmennyi is az ember IQ-ja, barmikor, jelentésen
megvaltoztathato
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e d) Az ember egész élete soran alapvet6en megvaltoztathatja az
intelligenciaszintjét

3. Mit gondolsz a személyiségrol?

a) Mindenkinek van egy fajta személyisége és nem sokat tehet azért,
e hogy ez megvaltozzon.
b) Moébdosithatunk bizonyos szokasokon, de személyiségiink fontos
W, részei nem valtoznak meg.
c) Akarkir6l van sz6, a személyisége Dbarmikor jelentésen
megvaltoztathaté.
d) Barmikor jelent6sen valtoztathatunk a személyiségiinkon

Minden kérdésnél az els6é két valasz rogzilt, az utolsé két valasz fejlédési
személyiségre vall. Aki fejlodési szemlélet(i, szamara nem az a lényeg, hogy
tokéletesen teljesitsen, hanem hogy szembenézzen a kihivassal, és fejl6djon
altala, erbfeszitése eredményeként tanuljon valamit. A rogzllt szemléletliek az
intelligenciaszintet és személyiséget 6rok érvénylinek tartjdk és ha lehet is
fejlédni, az sem az IQ-t, sem a személyiséget nem befolyasolja.”

Forras: https://365letszikra.hu/fejlodo-szemleletmod-rogzult-infografika-kreativ/

A digitalis vilagban elterjedt értékelés megismeréséhez a gamifikdcio

(gamification), jatékositas segithet.

Alapozasnak nézziik meg az alabbi elemeket:

1 2 o Gondoljuk végig, hogy az értékelési folyamatunk mogott milyen mas
alapvetések talalhatok?

pedagédgiai célkitlizés

pedagégiai szerep tjragondolasa

felmérés

tervezés

egyszerre kisebb valtozas

visszamérés,, visszajelzés kérés-adas

dokumentalas

meglévé jo gyakorlatok

partnerségben a diakkal

az algoritmusokhoz hasonl6 kovetkezetesség és rugalmassag
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u1 3 o Hogyan tervezziink digitalis értékelést is tartalmazé gamifikacios
projektet?

Werbach modelljét felhasznalhatjuk sajat modelliink eléallitdsdhoz:

dinamika
mechanizmus
osszetevok, eszkozok
1. dbra A gamifikdcio dsszetevdinek piramismodellje (Werbach, 2018 alapjdn) A
piramis elemeihez illessziik be a sajat projektiink alkotorészeit és tervezziik meg
az értékelési rendszert!
Az alabbi forrasok segithetnek:
Fontos! Ez egy folyamat, amit a felhaszndlok (gyerekek, igénybevevik)
visszajelzései alapjan és a sajat érzelmi, mentalis, mérésbeli és egyéb adatok
alapjan folyamatosan fejleszthetiink!
Mindenkinek sok sikert!
(O
(U
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